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TOPICO GENERATIVO

Explorando el mundo a través de la tecnologia y el diseiio

DESEMPENO/DIMENSION:

Reconozco El estudiante identifica y explica cada una de las fases del proceso tecnoldgico,
aplicdndolas en un proyecto practico de creaciéon o mejora de un artefacto. Ademas, demuestra
habilidades socioemocionales como la comunicacidn efectiva, la cooperacién y el manejo de
emociones, trabajando de manera colaborativa con sus compafieros.

El estudiante entiende la importancia del uso adecuado del internet, sus riesgos y la importancia
de la seguridad informatica, buscan y manejan informacidn, construyendo su conocimiento en el
marco del respeto por las opiniones de sus companeros en cualquier contexto.

El estudiante utiliza correctamente los instrumentos de dibujo técnico, emplea escalas adecuadas
y aplica letra técnica para realizar representaciones precisas de objetos o estructuras. Ademas,
demuestra habilidades socioemocionales al colaborar con sus compafieros, compartiendo ideas y
ajustando sus enfoques para lograr representaciones claras y funcionales.

El estudiante sera capaz de identificar y crear patrones en situaciones del entorno cotidiano y
representarlos mediante secuencias légicas, utilizando herramientas visuales o narrativas, con el
propdsito de plantear soluciones que puedan aplicarse a problemas similares.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢Como podemos utilizar el dibujo técnico, el pensamiento computacional y la innovacidn tecnolégica de
manera creativa y segura para resolver problemas en nuestra vida cotidiana y construir un futuro
sostenible?




Exploradores del Saber Tecnologico

En un rincén oculto del mundo, el pueblo de Innovaciencia custodia el Gran Oréaculo Digital, un
artefacto que almacena siglos de conocimiento tecnoldgico. Una noche, un misterioso apagon
dejo el Oréculo silente. En su lugar, emitié un mensaje enigmatico:

"Solo quienes dominen los secretos del conocimiento podran restaurar mi poder."

El Consejo de Innovaciencia selecciond a tres cientificos para enfrentar el desafio: Ada, la
ingeniera visionaria; Leonardo, el disenador del futuro; y Carl, el fisico curioso. Sin embargo,
un cuarto miembro, un estudiante de sexto grado, también formaba parte de la mision, aunque
nadie conocia su identidad.

Cada camara del Oraculo presentaria un reto tecnoldgico, pero una presencia misteriosa parecia
guiarlos, dejando pistas y enigmas. ;/Quién era esta figura y cudl seria su papel en la restauracion
del Oréaculo?

Reto 1: El arte de los trazos Semana

Los exploradores entraron en la primera cdmara, iluminada tenuemente por una luz que parecia
provenir de las paredes mismas. Sobre una gran mesa de piedra descansaban rollos de papel
amarillento y lapices que brillaban con un extrafio resplandor. "Esto es un taller de disefio
antiguo", dijo Leonardo, tocando uno de los rollos. En ese momento, una voz profunda resond en
la sala: "El lenguaje de las lineas es la llave al conocimiento. Usa tus trazos para abrir el
camino.”

De repente, una sombra cruzé la habitacion, y uno de los rollos cay6 al suelo, desplegandose
para mostrar un dibujo a medio terminar. "No estamos solos aqui", murmuré Carl. Ada, sin
embargo, se mantuvo firme. "Sea lo que sea, quiere que avancemos. Vamos a demostrar que
conocemos este lenguaje."”

Explicacion conceptual:

El dibujo técnico es fundamental para la representacion grafica de ideas y conceptos en
ingenieria y disefio. Es considerado un "lenguaje universal" porque su simbologia y estandares
permiten comunicar informacion en cualquier parte del mundo, sin importar el idioma hablado.

Los trazos a mano alzada son la base para cualquier proyecto técnico, ya que permiten plasmar
ideas iniciales con rapidez y claridad. Aunque hoy en dia las herramientas digitales son
predominantes, los bocetos a mano alzada siguen siendo esenciales en las primeras etapas de
creacion.
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Dato curioso:

1. Leonardo da Vinci utilizaba bocetos a mano alzada para documentar sus inventos,
algunos de los cuales inspiraron tecnologias modernas, como helicopteros y submarinos.

2. El primer estandar formal para dibujos técnicos se cred durante la Revolucion Industrial
para garantizar la uniformidad en la fabricacion de piezas.

Insignia otorgada: Explorador de Trazos

Explicacion del reto:

Dibuja un puente a mano alzada destacando elementos estructurales basicos como arcos, pilares
y soportes. Usa proporciones adecuadas y acompaiia tu boceto con una breve descripcion escrita
explicando su funcionalidad y disefio.

Duracion: 3 horas

1. Investigacion (30 minutos): Busca imdgenes de diferentes tipos de puentes y analiza sus
estructuras.

2. Boceto inicial (90 minutos): Dibuja un disefio de puente a mano alzada, detallando sus
elementos.

3. Descripcion (30 minutos): Escribe una explicacion de las decisiones tomadas en el
disefio y como cumple su funcion.

Lista de chequeo:

(El boceto incluye lineas claras y proporcionadas?

(Se identifican los elementos estructurales principales (arcos, pilares)?
(El disefio tiene una explicacion escrita coherente?

(Se respetaron los estandares basicos de presentacion?

(El dibujo muestra limpieza y orden?

MRS

Puntos extra (enigma):
"Es una linea que no empieza ni termina, y al mirarla siempre estas dentro de ella. ;Qué es?"
Respuesta: Un circulo.

Reto 2: Letras que hablan Semana

La segunda camara estaba completamente oscura, excepto por un resplandor que parecia
provenir de las paredes. Conforme los exploradores avanzaban, las paredes comenzaron a
iluminarse con palabras escritas en un estilo perfecto y uniforme. "Esto no es cualquier
escritura", dijo Ada, inspeccionando las letras. "Es letra técnica, disefiada para transmitir
informacion con precision."




De repente, un sonido metalico resond por la cdmara, y un mensaje se proyecté en el centro de la
sala: "La claridad en tus palabras definira tu avance. Escribe con precision y vencerds."

Al intentar replicar las letras en una hoja que aparecié magicamente frente a ellos, un extrafio eco
llend la habitacion. "Siento que alguien estd observandonos", dijo Carl, mirando hacia atras.

Explicacion conceptual:

La letra técnica es un tipo de escritura normalizada utilizada en planos y documentos técnicos.
Su propdsito es garantizar que toda la informacién sea clara, uniforme y facilmente legible. Este
tipo de letra sigue estandares especificos que indican el tamafo, el espaciado y la forma de las
letras.

La uniformidad en la letra técnica no es solo estética; también evita errores en la interpretacion
de planos y documentos. Por eso, es una habilidad fundamental para cualquier profesional que
trabaje con disefio, arquitectura o ingenieria.
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Dato curioso:

1. La letra técnica se utiliza incluso en el espacio. Los astronautas reciben entrenamiento
para escribir notas y etiquetas utilizando este tipo de escritura.

2. El estandar internacional ISO 3098 regula las caracteristicas de la letra técnica para
garantizar que sea reconocida globalmente.

Insignia otorgada: Maestro Caligrafo

Explicacion del reto:
Escribe una descripcion breve de un puente utilizando letra técnica en una hoja cuadriculada.
Mantén un tamafio uniforme y un espaciado adecuado entre las letras.

Duracion: 3 horas

1. Practica inicial (30 minutos): Ensaya el trazo de letras en mayusculas utilizando una
hoja cuadriculada.

2. Escritura (90 minutos): Redacta la descripcion del puente utilizando letra técnica.

3. Revision (30 minutos): Corrige errores y ajusta los trazos para lograr uniformidad.

Lista de chequeo:

(La letra es clara y uniforme?

(Se respetaron los margenes y el espacio entre letras?
(El texto tiene un titulo en mayusculas?

(Se reviso ortografia y graméatica?

(La presentacion es adecuada?

M

Puntos extra (enigma):
"Viajo en papel pero no soy dibujo, y sin mi, los planos no tienen sentido. ;Qué soy?"
Respuesta: La letra técnica.




Reto 3: Internet, riesgos y

nosibilidades

Introduccion a la narracion:

En la tercera camara, encontraron un monitor antiguo cubierto de polvo. Ada lo encendi6 y la
pantalla mostré mensajes desordenados y confusos. "Esto parece acceso a Internet, pero esta
completamente cadtico", dijo Carl. De pronto, un mensaje aparecié en letras rojas:

"Internet puede ser un faro de luz o una sombra peligrosa. Aprende a navegarlo con sabiduria.”

Mientras intentaban descifrar el contenido, las pantallas comenzaron a parpadear y aparecié un
video que advertia sobre los riesgos de la desinformacion. "Debemos aprender a identificar lo
valioso en medio de todo este ruido", dijo Ada. Pero algo en la pantalla parecia observarlos,
como si alguien o algo estuviera monitoreando sus movimientos.

Explicacion conceptual:

Internet es una herramienta poderosa que conecta al mundo, pero también puede ser una fuente
de desinformacion y riesgos si no se utiliza correctamente. Aprender a identificar fuentes
confiables es crucial para evitar caer en noticias falsas o informacién manipulada.

Ademas, es importante entender como proteger la privacidad en linea. Esto incluye evitar
compartir informacion personal en plataformas inseguras y usar contrasenas robustas. Estas
habilidades no solo protegen a los usuarios, sino que también fomentan un entorno digital mas
seguro.
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Dato curioso:

1. Mas del 60% de la informacion en redes sociales no es verificada antes de ser
compartida.

2. El primer sitio web de la historia, creado en 1991, aun esta en linea y explica como
funciona la web.

Insignia otorgada: Explorador Digital

Explicacion del reto:

Investiga tres recursos confiables en linea sobre tecnologia y crea un informe explicando como
podrian usarse en un proyecto escolar. Incluye ejemplos y justifica por qué consideras que las
fuentes son confiables.

Duracién: 3 horas
1. Investigacion (60 minutos): Identifica y analiza recursos en linea.

2. Redaccion (90 minutos): Escribe un informe detallado explicando cada recurso.
3. Revision (30 minutos): Ajusta la estructura y corrige errores.




Lista de chequeo:

(Se identificaron tres recursos confiables?

(El informe justifica por qué las fuentes son confiables?
(El texto es claro y organizado?

JIncluye ejemplos practicos?

(Se reviso ortografia y formato?

MRS

Puntos extra (enigma):

"Soy inmenso pero invisible, hogar de todo y de nada. Solo encuentras lo que buscas con
precision. ;Qué soy?"

Respuesta: Internet.

Reto 4: Conocimientos basicos de Semana

dibujo técnico

La cuarta camara del Oraculo era diferente: los exploradores se encontraron con hologramas
flotantes de piezas mecénicas girando lentamente. Algunas parecian completas, mientras que
otras estaban fragmentadas. Leonardo se acercd y toco un holograma, que de inmediato comenzo
a desvanecerse. "jCuidado!", exclamé Ada. Una voz resono en la cdmara:

"Solo aquellos que comprendan las bases del diserio podran reconstruir el futuro.”

De repente, los hologramas comenzaron a parpadear y las piezas se dispersaron. "Tenemos que
entender como funcionan estas partes y reconstruirlas antes de que desaparezcan por completo",
dijo Carl. A medida que trabajaban, la sombra que los habia seguido en las camaras anteriores
parecia moverse entre las piezas, dejando huellas borrosas.

Explicacion conceptual:

El dibujo técnico es un sistema grafico que permite representar objetos tridimensionales en
planos bidimensionales, utilizando normas y estdndares internacionales. Entre sus elementos
fundamentales estan las vistas principales (frontal, lateral y superior), las escalas y los tipos de
lineas (continuas, discontinuas y de proyeccion).

Este conocimiento es crucial porque asegura que las piezas disefiadas puedan ser interpretadas y
fabricadas correctamente. Sin una representacion clara y precisa, la comunicacion entre
disefiadores, ingenieros y fabricantes seria imposible.
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Dato curioso:

1. Durante la Segunda Guerra Mundial, los planos de aviones y tanques fueron disefiados
usando estandares de dibujo técnico que atn se emplean hoy.

2. Elsistema de proyeccion ortogonal fue desarrollado en el siglo XVII por Gaspard
Monge, considerado el padre del dibujo técnico.




Insignia otorgada: Arquitecto del Saber

Explicacion del reto:

Dibuja una pieza mecanica basica desde tres perspectivas: frontal, lateral y superior. Usa lineas
de proyeccion, ajusta las proporciones y acompaiia el dibujo con una breve descripcion del
objeto.

Duracion: 3 horas

1. Investigacion (30 minutos): Busca imagenes de objetos simples (como una tuerca o un
tornillo) y analiza sus perspectivas.

2. Boceto técnico (90 minutos): Dibuja las tres vistas usando lineas de proyeccion y
proporciones adecuadas.

3. Descripcion escrita (30 minutos): Explica como el objeto funciona y su utilidad.

Lista de chequeo:

(Incluye las tres vistas principales (frontal, lateral y superior)?
(Se utilizaron lineas de proyeccion correctamente?

(Las proporciones son coherentes?

(La explicacion escrita es clara y detallada?

(El dibujo tiene una presentacion limpia y ordenada?

M

Puntos extra (enigma):
"Vivo entre lineas y medidas, y aunque soy plano, construyo lo tridimensional. ;Qué soy?"
Respuesta: Un plano técnico.

Reto 5: Usos responsables de Semana

Internet

La quinta cdmara tenia pantallas por todas partes. Mostraban mensajes, videos y publicaciones
de redes sociales que aparecian y desaparecian rapidamente. "Es como estar dentro de Internet",
dijo Carl, abrumado. Sin embargo, no todo era positivo: algunos mensajes parecian falsos, y
otros mostraban informacion peligrosa. "Debemos tener cuidado", advirti6 Ada.

De repente, un mensaje en letras grandes aparecio:

"El conocimiento puede ser un arma de doble filo. Aprende a usarlo con responsabilidad."
Mientras intentaban filtrar la informacion 1til, una pantalla emiti6 un sonido estridente, como si
alguien intentara hackear el sistema. "Parece que estamos siendo puestos a prueba", dijo
Leonardo.

Explicacion conceptual:

El uso responsable de Internet implica comprender que la red es tanto una herramienta como un
espacio social. Identificar fuentes confiables, respetar la privacidad y evitar la propagacion de
desinformacion son practicas esenciales para un uso ético y seguro.

Proteger datos personales, como contrasefias y ubicaciones, también es fundamental en un
mundo donde los ciberataques son cada vez mas comunes. Esto ayuda a mantener un entorno
digital mas seguro para todos.
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Dato curioso:

1. Mas del 90% de los datos generados en Internet se han producido en los ultimos dos
anos.

2. El primer correo electronico de spam fue enviado en 1978 a 400 personas, causando
controversia incluso entonces.

Insignia otorgada: Navegante Etico

Explicacion del reto:
Investiga como identificar sitios web confiables y crea una guia en formato pdster con cinco
consejos clave para un uso seguro y responsable de Internet.

Duracion: 3 horas

1. Investigacién (60 minutos): Busca informacion sobre como evaluar la confiabilidad de
un sitio web y cémo proteger tu privacidad en linea.

2. Diseiio del péster (90 minutos): Crea un poster digital o manual con los consejos clave,
usando ejemplos e imagenes.

3. Revision (30 minutos): Ajusta el disefio y verifica que los consejos sean claros y
practicos.

Lista de chequeo:

JIncluye cinco consejos claros y especificos?

(El disefio es atractivo y organizado?

(Se usaron ejemplos concretos?

(La informacion es confiable y estd bien explicada?

(El poster fomenta la reflexion sobre la seguridad en linea?

M NS

Puntos extra (enigma):

"Soy invisible pero puedo destruir. Protejo y te conecto, pero si me usas mal, me vuelvo tu
enemigo. ;Qué soy?"

Respuesta: Internet

Reto 6: Recursos WEB 2.0 Semana

La sexta camara era un espacio moderno lleno de dispositivos interactivos. Habia tabletas,
pantallas tactiles y proyectores que parecian estar conectados entre si. En cuanto Ada toc6 una
tableta, aparecié un mensaje: "El conocimiento debe compartirse de manera creativa y
colaborativa para transformarse en sabiduria.”

De repente, las pantallas comenzaron a mostrar fragmentos de informacion sin sentido. "Esto
parece una herramienta de colaboracion, pero algo esta roto", dijo Leonardo. "Debemos
organizar esta informacion y presentarla de una manera que tenga sentido", agregd Carl.




Mientras trabajaban, un sonido proveniente de las sombras pareci6 advertirles que el tiempo era
limitado.

Explicacion conceptual:

Las herramientas Web 2.0, como blogs, wikis y plataformas interactivas, permiten a los usuarios
no solo consumir informacidn, sino también crearla y compartirla. Son esenciales para la
educaciéon moderna, ya que fomentan el aprendizaje colaborativo y la participacion activa.

Ademas, estas herramientas ayudan a presentar ideas de manera visual y atractiva, lo que mejora
la comunicacion y el impacto de los mensajes. Aprender a utilizarlas no solo mejora las
habilidades tecnolédgicas, sino también la creatividad y la capacidad de sintesis.

Dato curioso:

1. El término "Web 2.0" fue acufiado en 1999 para describir la transicion de paginas
estaticas a plataformas dindmicas.

2. Una de las primeras plataformas Web 2.0 fue Wikipedia, lanzada en 2001, que
revoluciond la forma en que compartimos conocimiento.

Insignia otorgada: Creador Colaborativo

Explicacion del reto:

Crea una presentacion sobre un tema relacionado con tecnologia utilizando una herramienta Web
2.0 como Canva, Prezi o Google Slides. Asegurate de organizar la informacion de manera visual
y atractiva.

Duracion: 3 horas

1. Investigacion (60 minutos): Selecciona un tema y reine informacién confiable para
incluir en la presentacion.

2. Creacion de la presentacién (90 minutos): Disefia las diapositivas, afiadiendo texto,
imagenes y recursos multimedia.

3. Revision y mejora (30 minutos): Revisa la claridad de la informacion y ajusta el disefio.

Lista de chequeo:

(La presentacion incluye al menos cinco diapositivas?

(Se utilizaron recursos visuales atractivos (imagenes, videos)?
(El tema estd explicado de manera clara y organizada?

(Se citaron las fuentes utilizadas?

(La herramienta Web 2.0 fue utilizada de manera efectiva?

M

Puntos extra (enigma):
"Vivo en las nubes y trabajo contigo, pero no puedes verme ni tocarme. ;Qué soy?"
Respuesta: La tecnologia en la nube.




Reto 7. Pensamiento computacional Semana

En la séptima camara, los exploradores encontraron una serie de cubos flotantes que se movian
en patrones complejos. Cada cubo parecia contener fragmentos de informacion codificada. Una
voz resono en la sala:

"Descompon el problema, encuentra los patrones y planea tu solucion.”

Leonardo intenté mover un cubo, pero de inmediato todos cambiaron de posicion. "No es
cuestion de fuerza, sino de logica", dijo Ada. "Debemos entender como se relacionan entre si'y
resolver el patrén antes de avanzar." Mientras trabajaban, los cubos parecian vibrar con mas
intensidad, como si el tiempo se les estuviera agotando.

Explicacion conceptual:

El pensamiento computacional es un proceso mental que permite abordar problemas complejos
descomponiéndolos en partes mas pequeiias, identificando patrones, abstrayendo informacion y
creando soluciones. Es una habilidad clave no solo para la programacion, sino también para la
resolucion de problemas en cualquier campo.

Este enfoque estructurado ayuda a encontrar soluciones mas eficientes y practicas, desarrollando
habilidades como la logica, la creatividad y el pensamiento critico.
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Dato curioso:

1. El pensamiento computacional no es exclusivo de la informatica; se utiliza en biologia,
musica, matematicas y mas.

2. Ada Lovelace, considerada la primera programadora, aplicaba pensamiento
computacional en sus algoritmos para la maquina analitica de Charles Babbage.

Insignia otorgada: Légico Creativo

Explicacion del reto:

Disefia un algoritmo bésico para resolver un problema cotidiano (como organizar una rutina
diaria o clasificar tareas escolares). Representa tu algoritmo mediante un diagrama de flujo y
acompafialo con una breve explicacion escrita.

Duracion: 3 horas

1. Identificacion del problema (30 minutos): Define un problema cotidiano que puedas
resolver con un algoritmo.

2. Diseiio del algoritmo (90 minutos): Crea un diagrama de flujo que represente los pasos
para resolver el problema.

3. Explicacion (30 minutos): Escribe un texto breve explicando cémo funciona tu
algoritmo y por qué es eficiente.




Lista de chequeo:

(El problema esta claramente identificado?

(El diagrama de flujo sigue una logica clara y estructurada?

(Se utilizaron los simbolos correctos para representar los pasos?
(La explicacion escrita es clara y comprensible?

(El algoritmo es eficiente y aplicable en la vida real?

MRS

Puntos extra (enigma):
"Pienso en partes y actio en orden, pero no soy humano. ;Qué soy?"
Respuesta: Un algoritmo.

Reto 8: Disenando el futuro con Semana

tecnologia

La octava camara era un espacio amplio, lleno de hologramas que proyectaban ciudades
futuristas con edificios altos, sistemas de transporte avanzados y fuentes de energia renovable.
Sin embargo, los hologramas comenzaban a distorsionarse. "Es como si estas ciudades
estuvieran colapsando”, dijo Carl.

En ese momento, un mensaje aparecio:

"El diserio del futuro requiere creatividad, pero también planificacion. Construye un mundo
mejor o enfrenta el caos."

Los hologramas comenzaron a desaparecer uno por uno, dejando un vacio inquietante. "Tenemos
que reconstruirlos antes de que desaparezcan para siempre", dijo Ada con determinacion.

Explicacion conceptual:

El disefio tecnoldgico no solo implica la creacion de objetos o sistemas, sino también la
planificacion de soluciones sostenibles que beneficien a las personas y al entorno. Disefiar con
tecnologia requiere considerar aspectos como la funcionalidad, la sostenibilidad y el impacto
social.

Ademas, los modelos fisicos o digitales ayudan a visualizar ideas y evaluar su viabilidad antes de
implementarlas. Esto permite anticipar problemas y mejorar las soluciones.

DISENADD #1NO
COV EL FUTURO
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Dato curioso:
1. Las ciudades inteligentes, como Singapur y Barcelona, utilizan sensores para mejorar el
trafico, ahorrar energia y garantizar la seguridad de sus ciudadanos.

2. En 2015, la NASA us6 impresion 3D para disefar viviendas sostenibles para Marte.

Insignia otorgada: Arquitecto Visionario




Explicacion del reto:

Disefia una maqueta de una ciudad del futuro utilizando materiales reciclados. Aseglrate de
incluir soluciones tecnoldgicas para transporte, energia y comunicacion. Acompana tu disefio
con una descripcidn escrita que explique como mejora la calidad de vida.

Duracion: 3 horas

Investigacion (30 minutos): Investiga sobre tecnologias urbanas innovadoras.
Diseifio y construccion (90 minutos): Construye la maqueta utilizando materiales
reciclados.

3. Reflexion escrita (30 minutos): Escribe una breve descripcion explicando como tu
disefio resuelve problemas urbanos.

N —

Lista de chequeo:

(Incluye tres areas tecnoldgicas (transporte, energia, comunicacion)?
(Se utilizaron materiales reciclados?

(El disefio es visualmente atractivo y funcional?

(La reflexion escrita explica claramente las decisiones tomadas?

(El disefio aborda problemas reales?

M

Puntos extra (enigma):
"Soy invisible pero limpio tu aire, ilumino tu vida y muevo tu mundo. ;Qué soy?"
Respuesta: La energia.

Reto 9: Innovacion y sostenibilidad Semana

La novena camara era un bosque virtual lleno de arboles y rios generados por hologramas. Al
avanzar, los hologramas comenzaron a desvanecerse, dejando un terreno arido y vacio. "Esto
simboliza lo que pasa cuando no cuidamos nuestro entorno", dijo Ada.

Un mensaje aparecio en el cielo virtual:

"El futuro depende de crear tecnologia que respete el planeta. Encuentra la armonia entre
innovacion y sostenibilidad."

De repente, un fuerte viento virtual derribd los ultimos arboles holograficos que quedaban. "Es
nuestra tltima oportunidad para restaurar este ecosistema", dijo Leonardo.

Explicacion conceptual:
La innovacion tecnologica debe estar alineada con principios de sostenibilidad para garantizar
que el progreso no comprometa los recursos naturales de las futuras generaciones. Esto incluye

el uso de energias renovables, la gestion de residuos y el disefio de productos reciclables.

La sostenibilidad en tecnologia también implica crear soluciones que reduzcan la huella
ecoldgica, como dispositivos de bajo consumo energético o materiales biodegradables.

. INNOVACION Y
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Dato curioso:

1. La energia solar es ahora la fuente de energia de mas rapido crecimiento en el mundo,
con costos reducidos en un 80% desde 2010.

2. El plastico biodegradable, fabricado con almidoén de maiz, tarda solo unos meses en
descomponerse, en lugar de cientos de afios como el plastico convencional.

Insignia otorgada: Innovador Sostenible

Explicacion del reto:

Disefia un prototipo de un dispositivo sostenible usando materiales reciclados. El prototipo debe
tener una funcioén clara (por ejemplo, un cargador solar o un recolector de agua de lluvia).
Acompana tu disefio con una descripcion escrita.

Duracion: 3 horas

1. Investigacion (30 minutos): Investiga dispositivos sostenibles existentes.
2. Diseiio y construccion (90 minutos): Construye tu prototipo con materiales reciclados.
3. Reflexion escrita (30 minutos): Explica como tu disefio contribuye a la sostenibilidad.

Lista de chequeo:

(El prototipo tiene una funcion clara?

(Se utilizaron materiales reciclados en su construccion?
(La explicacion escrita es clara y justifica su sostenibilidad?
(El disefio aborda un problema ambiental?

(El prototipo es funcional y visualmente atractivo?

MRS

Puntos extra (enigma):
"Soy pequefio pero vital, me puedes ver en tu techo o incluso en un campo abierto. ;Qué soy?"
Respuesta: Un panel solar.

Reto 10: Ciberseguridad y privacidad Semana

En la décima camara, se encontraron rodeados de grandes candados digitales proyectados en las
paredes. "Esto parece un sistema de seguridad", dijo Carl. Un mensaje aparecio:

"La informacion es poder. Protégete y protege a los demas aprendiendo las claves de la
seguridad.”

De repente, uno de los candados comenzo a parpadear, y un ruido de alerta llend la sala. "Parece
que alguien esté intentando acceder a este sistema", dijo Ada. "Debemos aprender como
protegerlo antes de que sea demasiado tarde."

Explicacion conceptual:

La ciberseguridad consiste en proteger los sistemas y datos digitales contra accesos no
autorizados. Esto incluye aprender a crear contrasefas seguras, evitar enlaces sospechosos y
reconocer intentos de phishing.

La privacidad en linea también es crucial. Esto implica comprender qué informacion
compartimos, con quién y como puede ser utilizada, ya sea para bien o para mal.
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Dato curioso:

1. Las contrasefias mas comunes del mundo son "123456" y "password".
2. En 2017, un ataque masivo llamado WannaCry afect6 a mas de 200,000 computadoras en
todo el mundo, resaltando la importancia de la ciberseguridad.

Insignia otorgada: Guardian Digital

Explicacion del reto:
Crea una guia practica para proteger la privacidad en linea. Incluye consejos sobre como crear
contrasefias seguras, evitar ciberataques y proteger informacion personal.

Duracion: 3 horas

1. Investigacion (60 minutos): Busca informacion confiable sobre ciberseguridad.
2. Redaccion (90 minutos): Disefia una guia clara con al menos cinco consejos practicos.
3. Revision (30 minutos): Ajusta el disefio y la claridad de la guia.

Lista de chequeo:

(Incluye al menos cinco consejos claros?

(La informacion es confiable y relevante?

(El disefio es atractivo y organizado?

(Los ejemplos son practicos y aplicables?

(La guia fomenta la reflexion sobre la privacidad?

MRS

Puntos extra (enigma):
"Soy la clave que protege tu mundo digital, pero si soy débil, todo se derrumba. ;Qué soy?"
Respuesta: Una contrasena.

Reto 11: Explorando las fases del

proceso tecnoldgico

La undécima camara estaba dividida en varias areas, cada una representando una etapa distinta:
investigacion, disefio, construccion, prueba y evaluacion. En el centro de la sala habia una mesa
con herramientas, materiales y un cuaderno con esquemas incompletos. "Es como si esta camara
estuviera disefiada para crear algo desde cero", dijo Ada.

Un mensaje apareci6 en la pared:

"Comprender y aplicar el proceso tecnologico es la clave para transformar ideas en realidades.
Avanza completando cada fase con precision.”

Los exploradores comenzaron a trabajar, pero pronto se dieron cuenta de que algunas




herramientas no eran funcionales. "Debemos improvisar y adaptarnos para completar el disefio",
dijo Leonardo.

Explicacion conceptual:
El proceso tecnoldgico consta de varias fases que permiten transformar una necesidad o idea en
un producto funcional:

Identificacion del problema: Comprender la necesidad o desafio.

Busqueda de informacion: Investigar posibles soluciones o ejemplos similares.
Disefio: Plasmar ideas en bocetos o planos.

Construccion: Crear un prototipo funcional.

Prueba y evaluacion: Analizar si cumple con los requisitos y hacer mejoras.

M

Estas etapas aseguran que los productos tecnoldgicos sean eficientes, funcionales y sostenibles.
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Dato curioso:

1. El disefio de los primeros aviones siguié un proceso tecnoldgico detallado basado en
observaciones de pajaros y experimentos con planeadores.

2. El proceso tecnologico se utiliza incluso en el desarrollo de videojuegos, donde cada fase
incluye disefo, programacion, pruebas y ajustes.

Insignia otorgada: Ingeniero del Proceso

Explicacion del reto:

Desarrolla un proyecto sencillo siguiendo las fases del proceso tecnologico. Puedes construir un
puente de cartdn, un juguete mecanico o cualquier objeto funcional. Documenta cada fase con un
resumen breve y fotografias del proceso.

Duracion: 3 horas

1. Fase 1 (30 minutos): Identifica un problema o necesidad (ejemplo: un puente para
sostener cierto peso).

2. Fase 2y 3 (60 minutos): Investiga ejemplos similares y disefia un boceto.

Fase 4 (60 minutos): Construye el prototipo con materiales simples.

4. Fase 5 (30 minutos): Prueba el prototipo y documenta mejoras posibles.

(98]

Lista de chequeo:

(Se identificé claramente un problema o necesidad?
(Se realizaron un disefio y un boceto claros?

(El prototipo cumple con la funcion deseada?

(Se documentaron las pruebas y mejoras?

(Se incluyeron fotos o dibujos del proceso?

MRS




Puntos extra (enigma):
"Soy el camino que toda idea sigue para volverse realidad. ;Qué soy?"
Respuesta: El proceso tecnologico.

Reto 12: Técnicas para resolver Semana

oroblemas tecnologicos

La duodécima camara estaba llena de maquinas obsoletas, como si alguien hubiera dejado
proyectos a medio terminar. En una mesa habia herramientas y un mensaje:

"Los problemas tecnologicos se resuelven con creatividad, analisis y mejora continua.
Encuentra el fallo y restaura la funcionalidad.”

De repente, una de las maquinas comenzo a emitir chispas. "jEsto necesita reparaciones
urgentes!", dijo Carl. Mientras Ada y Leonardo analizaban los componentes, se dieron cuenta de
que algunas piezas estaban mal ensambladas. "Debemos identificar el problema y proponer una
solucidn eficiente", concluyd Ada.

Explicacion conceptual:

Resolver problemas tecnoldgicos implica identificar fallos, analizar las causas y aplicar
soluciones creativas. Esto requiere habilidades como el pensamiento critico, la observacion
detallada y el uso de herramientas adecuadas.

Ademas, los problemas tecnologicos no siempre tienen una tnica soluciéon. A menudo, es
necesario probar varias ideas, evaluar su efectividad y realizar ajustes hasta encontrar la mejor
opcion.

RETO 12

RESOLVIENDO
PECRNOLOGICOS

Dato curioso:

1. Thomas Edison proboé mas de 6,000 materiales antes de encontrar el filamento ideal para
la bombilla eléctrica.

2. Los ingenieros automotrices realizan cientos de pruebas en los prototipos antes de
fabricar un vehiculo.

Insignia otorgada: Solucionador Creativo

Explicacion del reto:
Aborda un problema tecnologico sencillo (como un objeto que no funciona bien) y disefia una
solucion. Documenta el andlisis, la propuesta de mejora y el resultado.

Duracion: 3 horas

1. Identificacion del problema (30 minutos): Describe el problema tecnologico (por
ejemplo, un puente que no soporta peso o una rueda que no gira).

2. Diseiio de la solucion (60 minutos): Realiza un boceto o esquema que muestre como
resolver el problema.




3. Prueba y mejora (90 minutos): Implementa tu solucion, prueba su eficacia y documenta
los ajustes realizados.

Lista de chequeo:

(El problema esta claramente identificado?

(La solucion propuesta es logica y creativa?

(El disefio incluye detalles visuales (bocetos o esquemas)?
(Se documentaron las pruebas y los ajustes realizados?

(El resultado final demuestra que el problema fue resuelto?

M

Puntos extra (enigma):

"Cuando algo no funciona, me convierto en tu mejor amigo. Con ingenio y analisis, me usas para
encontrar la solucion. ;Qué soy?"

Respuesta: Un método de resolucion de problemas.

Reto 13: Actividad en casa - La -TLEDE

tecnologia en nuestra vida

El Oréculo dio su ultimo mensaje:
"El conocimiento no es nada si no se comparte. Ahora debes regresar a tu hogar y demostrar lo
aprendido con quienes te rodean."”

El estudiante de sexto grado comprendié que el ultimo reto no se resolveria en las camaras, sino
con su familia. "Este desafio pondra a prueba no solo mi aprendizaje, sino también mi capacidad
para ensefarlo a los demas", penso.

Explicacion conceptual:

La tecnologia tiene un impacto profundo en nuestra vida cotidiana. Reflexionar en familia sobre
su papel permite entender como ha transformado la forma en que nos comunicamos, aprendemos
y trabajamos.

Involucrar a la familia en esta reflexion fomenta el didlogo intergeneracional y permite valorar el
conocimiento tecnolégico como una herramienta para el progreso.
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ACTIVDAD EN CASA

5 )
; @ '_;/’(?

Dato curioso:

1. El primer teléfono movil, creado en 1983, costaba casi $4,000 y solo permitia hablar
durante 30 minutos.

2. Mas del 50% de la poblacion mundial utiliza Internet diariamente, conectando culturas y
generaciones.

Insignia otorgada: Embajador Tecnologico




Explicacion del reto:
Realiza una actividad en casa con tu familia para reflexionar sobre el impacto de la tecnologia en
sus vidas. Puedes elegir entre:

1. Entrevista familiar: Pregunta a los miembros de tu familia como era la vida antes de las
tecnologias actuales.

2. Mapa tecnoldgico: Crea un "mapa" que muestre las tecnologias que cada miembro de la
familia usa diariamente.

3. Juego tecnologico: Disefia un juego de trivia sobre la historia de la tecnologia y juega
con tu familia.

Duracion: 3 horas

Preparacion (30 minutos): Planea y organiza la actividad elegida.

Ejecucion (2 horas): Realiza la actividad con tu familia, fomentando la participacion de
todos.

3. Reflexion (30 minutos): Escribe una conclusion personal sobre lo aprendido.

N —

Lista de chequeo:

(La actividad involucr6 a toda la familia?

(Se reflexiond sobre el impacto de la tecnologia en sus vidas?
(La actividad fue colaborativa y divertida?

(Se documento con fotos, notas o dibujos?

(La reflexion final es clara y significativa?

NS

Puntos extra (enigma):

"Conecto familias, amigos y culturas, pero nunca como antes. ;Qué soy?"
y 6 y

Respuesta: Las redes sociales.

Reto final: El Guardian del Oraculo Semana

Cuando los exploradores completaron el ultimo reto, las cAmaras comenzaron a iluminarse con
un brillo que nunca antes habian visto. El Oraculo, ahora completamente restaurado, emitié un
zumbido suave y calido. Las puertas de todas las cdmaras se abrieron simultineamente,
revelando un camino hacia el corazon del artefacto. Alli, en el centro, una luz intensa rodeaba al
estudiante de sexto grado, quien habia sido clave en cada paso de la mision. El Oraculo, con una
voz firme pero serena, declar6:

"El conocimiento no es nada si no se comparte ni se usa con proposito. Este joven explorador ha
demostrado que el verdadero poder radica en la creatividad, la colaboracion, la ética y la
responsabilidad. El serd el Guardidn del Ordculo.”

Los tres cientificos observaron al estudiante con asombro. Ada record6 coémo el joven habia
demostrado pensamiento critico al analizar problemas complejos, mientras que Leonardo elogio
su creatividad al disefiar soluciones innovadoras y sostenibles. Carl, por su parte, sefial6 la
capacidad del estudiante para liderar y trabajar en equipo, una competencia que habia permitido
que los retos fueran superados con éxito. Cada reto completado no solo restauré el Oraculo, sino
que también transformo al estudiante en un modelo de aprendizaje activo, listo para enfrentar los
desafios del siglo XXI.

Mientras el Oraculo proyectaba en el aire los logros del estudiante, se hizo evidente que no solo
habia adquirido conocimientos en areas como dibujo técnico, trazos, uso ético de Internet y
pensamiento computacional, sino que también habia desarrollado habilidades fundamentales para
la sociedad moderna. Su capacidad para comunicarse efectivamente, pensar criticamente,
resolver problemas, colaborar con otros y adaptarse a nuevas tecnologias lo convirti6 en un
ejemplo para sus compafieros y una inspiracion para su comunidad. El Oraculo afiadi6:

"El futuro pertenece a aquellos que combinan conocimiento y valores. Este joven ha demostrado
que, con esfuerzo y aprendizaje, podemos construir un mundo mejor."”




El estudiante, visiblemente emocionado, mir6 a sus mentores y al Oraculo. Comprendi6 que las
habilidades que habia adquirido no eran solo para resolver los retos de esa mision, sino para
aplicarlas en su vida personal, académica y futura carrera profesional. Con humildad, aceptd su
rol como Guardidn del Oraculo, consciente de la responsabilidad que esto implicaba. "Prometo
usar lo que he aprendido para servir a mi comunidad, inspirar a otros a aprender y trabajar juntos
por un futuro mas justo y sostenible", dijo con conviccion.

La luz del Oraculo comenzo a expandirse, simbolizando el conocimiento que ahora fluia hacia el
mundo exterior. Los cientificos y el estudiante salieron de las camaras, siendo recibidos como
héroes en Innovaciencia. La mision no solo habia restaurado el Oraculo, sino también
demostrado que la tecnologia, cuando se usa con ética y creatividad, puede ser una herramienta
poderosa para resolver los problemas mas desafiantes de la humanidad. Asi, el joven estudiante
no solo se convirti6 en el Guardidn del Oraculo, sino también en un simbolo del potencial que
tienen las nuevas generaciones para transformar el mundo.

*Elabora un dibujo que consolide tu aprendizaje de todo el periodo.




TABLA DE AVANCE

NOMBRE ESTUDIANTE: CURSO:

Estado
Criterios de
Avance

Insignia Obtenida

- Iniciando la
aventura

1. El arte de los trazos

. Identificar lineas

. Boceto inicial

. Boceto detallado

. Afadir estructura

. Descripcion escrita

DA W =

Explorador de Trazos

2. Letras que hablan

. Practicar trazos

. Reproducir letras

. Escribir parrafo

. Redactar texto

. Presentar documento

DA W -

Maestro Caligrafo

3. Internet, riesgos y
posibilidades

. Identificar fuentes
. Investigar tema

. Informe inicial

. Analisis critico

. Reflexioén final

DA W -

Explorador Digital

4.Fases del proceso
tecnologico

. Reconocer fases

. Identificar problema
. Disefiar prototipo

. Construir prototipo

. Documentar fases

DA W=

Ingeniero del Proceso

5. Usos responsables
de Internet

. Identificar riesgos
. Proponer practicas

. Ejemplos practicos
. Reflexionar impacto

Navegante Etico

6. Presentacion de
informacion mediante
Web 2.0

1
2
3. Disenar poster
4
5
1

. Conocer
herramientas
. Investigar usos
. Disefiar presentacion
. Anadir multimedia
. Evaluar impacto

Creador Colaborativo

7. Pensamiento
computacional

. Definir algoritmo
. Disefiar solucioén
. Crear diagrama

. Probar algoritmo
. Mejorar disefio

DN B~ W —= U W

Légico Creativo

8. Disefiando el futuro
con tecnologia

. Investigar ejemplos
. Disefiar plano

. Construir maqueta

. Anadir tecnologia

. Describir beneficios

DA W N =

Arquitecto Visionario

9. Innovaciéon y
sostenibilidad

. Identificar problemas
. Proponer soluciones

. Crear prototipo

. Analizar resultados

. Reflexionar impacto

DA W N =

Innovador Sostenible




10. Ciberseguridad y
privacidad

1.

Detectar practicas

inseguras

2.

Proponer medidas

basicas

3.
4.
3.

Disear guia
Agregar ejemplos
Evaluar impacto

Guardian Digital

11. Fases del proceso
tecnologico
(aplicacion)

DA W N =

. Analizar problema

. Disefiar solucién

. Construir prototipo

. Probar solucion

. Documentar proceso

Ingeniero del Proceso

12. Resolviendo
problemas
tecnologicos

. Identificar fallo

. Proponer solucion

. Implementar mejora
. Evaluar efectividad
. Presentar informe

Solucionador Creativo

13. Actividad en casa

AW = DW=

. Proponer preguntas
. Disefar actividad

. Ejecutar actividad

. Documentar

resultados

5.

Reflexionar impacto

Embajador Tecnologico




